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การใชงานโปรแกรม PSpice for Windows เบื้องตน 
 
 Spice (Simulation Program for Integrated Circuit Emphasis) เปนโปรแกรมจําลองการทํางาน
วงจรไฟฟา-อิเล็กทรอนิกสที่ใชกันอยางแพรหลายโปรแกรมหนึ่งในปจจุบัน พัฒนาขึ้นมาโดย Donald O. 
Pederson ที่หองปฏิบัติการ Electronics Research Laboratory ของมหาวิทยาลัย California, Berkeley ในป 
1975 เพ่ือชวยในการวิเคราะหวงจรไฟฟา-อิเล็กทรอนิกสที่มีความซับซอน หลังจากนั้นไดมีการนําไปพัฒนาตอใน
หลายรูปแบบ เชน PSpice (PC-based Spice) ของบริษัท MicroSim ซึ่งเปนรุนที่ทํางานบนเครื่องคอมพิวเตอร
สวนบุคคล (Personal Computer; PC) หรือ HSpice ของบรษิัท Meta-Software สําหรับการทํางานบนเครื่อง
เมนเฟรม (Mainframe) 
 

1. PSpice for Windows 

 โปรแกรม PSpice for Windows ของบริษัท MicroSim Corporation เปนโปรแกรมจําลองการทํางาน
วงจรไฟฟา-อิเล็กทรอนิกส ที่ทํางานบนระบบปฏิบัติการตั้งแต Windows 3.1 ขึ้นไป และแสดงผลในรูปแบบ
กราฟฟก เครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถใชงานโปรแกรม PSpice for Windows ไดตองประกอบดวย 
- CPU Pentium ขึ้นไป 

- หนวยความจํา RAM อยางนอย 8 เมกะไบต 
- พ้ืนที่วางบนฮารดดิสก 30-50 เมกะไบต 

- ระบบปฏิบัติการ MS Windows 3.1 (win32s) ขึ้นไป 
- ระบบปฏิบัติการ MS-DOS 5.0 ขึ้นไป 

- จอภาพ และการดแสดงผลที่สนับสนุนระบบปฏิบัติการ MS Windows 
- ดิสกไดรฟขนาด 3.5 นิ้ว หรือ CD ROM ไดรฟ 

- เมาส 
 

2. การจําลองการทํางานดวยโปรแกรม PSpice 

 การใชโปรแกรม PSpice เพ่ือจําลองการทํางาน หรือวิเคราะหวงจรไฟฟา-อิเล็กทรอนิกสมีขั้นตอนตางๆ 
ดังในรูปที่ 1 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 ขั้นตอนการจําลองการทํางานของวงจรดวยโปรแกรม PSpice 
 
2.1 การออกแบบวงจร 
 ขั้นตอนแรกของการจําลองการทํางานดวยโปรแกรม PSpice คือการเขียนวงจรที่ตองการจําลองการ
ทํางาน โดยการเลือก Schematics จากโปรแกรมกรุปของ PSpice for Windows จะปรากฏหนาตาง Schematics 
ของ PSpice for Windows ดังในรูปที่ 2 

ออกแบบวงจร 

- วาง และเชื่อมตออุปกรณ 

- กําหนดคา และชื่อของอุปกรณ 

- สราง Netlist 

กําหนดชนิดการวิเคราะห

- เลือกชนิดการวิเคราะห 
- กําหนดคาตางๆ 

- จําลองการทํางาน 

ดูผลลัพธ 

- เลือกเอาตพุตที่ตองการดู 
- ตรวจสอบ Output file 

- พิมพ หรือบันทึกผล 
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รูปท่ี 2 Schematics ของโปรแกรม PSpice for Windows 
 
 การวางอุปกรณลงบน Schematics 

1. เลือก Draw แลวตามดวย Get New Part จะปรากฏหนาตางยอย Add Part (รูปที่ 3) ใหเลือก Browse 
เพ่ือดูรายละเอียด หากทราบชื่ออุปกรณแลวก็สามารถพิมพลงไปในชอง Part: ไดเลย 

2. หลังจากเลือก Browse จะปรากฏหนาตางของ Get Part ดังรูปที่ 4 โดยที่ทางขวามือจะเปนรายชื่อของ
ไลบรารี สวนทางซายคือรายชื่ออุปกรณที่อยูในไลบราลีที่เลือก เมื่อเลือกเสร็จแลวคลิกที่ปุม OK 

3. หลังกดปุม OK ตัวอุปกรณจะปรากฏอยูที่ปลายเมาส เล่ือนเมาสไปบริเวณท่ีตองการจะวาง แลวคลิกปุม
ซายเพื่อวาง ถาตองการวางอุปกรณเดิมอีกครั้งใหคลิกเมาสปุมซายในบริเวณที่ตองการวาง ซึ่งสามารถวางได
เรื่อยๆ จนกวาจะมีการคลิกปุมขวาเพื่อหยุดการเพิ่มอุปกรณ 

4. การเลื่อนตําแหนงของอุปกรณบน Schematics ทําไดโดยคลิกที่ตัวอุปกรณคางไวแลวเล่ือนไปยังที่ๆ 
ตองการวาง เมื่อปลอยเมาสอุปกรณจะถูกยายไปอยูที่ใหม 

5. การหมุนหรือพลิกอุปกรณ ใชเมาสคลิกที่อุปกรณ และกด Ctrl+R หรือเลือก Edit ตามดวย Rotate เพ่ือ
หมุนอุปกรณไปทางขวา 90 องศา และกด Ctrl+F หรือเลือก Edit ตามดวย Flip เพ่ือพลิกอุปกรณ 180 องศา 
 

 

รูปท่ี 3 หนาตาง Add Part 
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รูปท่ี 4 หนาตาง Get Part 
 

การเชื่อมตอสายระหวางอุปกรณ 
1. เลือก Draw แลวตามดวย Wire เคอรเซอรของเมาสจะเปล่ียนเปนรูปดินสอ 
2. คลิกที่จุดเริ่มตนของสาย แลวลากเมาสไปที่จุดปลาย จากนั้นคลิกปุมซายก็จะไดสายสัญญาณตาม

ตองการ 
3. เมื่อวาดสายเสร็จแลวใหคลิกเมาสปุมขวาเพื่อหยุดการวาดสาย 

 
การกําหนดคาตางๆ ของอุปกรณ 

1. ดับเบิลคลิกที่ตัวอุปกรณที่ตองการกําหนดคา จะปรากฏหนาตางการกําหนดคา (Attributes) ดังรูปที่ 5 
2. กําหนดคาตางๆ ตามตองการ 
3. คลิก Save Attr เพ่ือบันทึกคาที่กําหนด แลวกด OK 

 

 

รูปท่ี 5 หนาตางการกําหนดคา 
 
 การใสคาของอุปกรณที่เปนตัวเลขสามารถปอนได 3 แบบคือ แบบปกติ แบบเอ็กซโพเนนเชียล และแบบ
ใชตัวยอ 

1. แบบปกติ สามารถใสจํานวนเต็มลงไปไดเลย โดยไมตองมีเครื่องหมายจุลภาค (,) คั่น เชน 1000000 
สําหรับคา 1 เมกะโอหม เปนตน 
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2. แบบเอกซโพเนนเชียล เชน 1 เมกะโอหม ก็ใส 1e6 หรือ 1 กิโลโอหม ก็ใส 1e3 เปนตน 
3. แบบใชตัวยอ คือการใชตัวอักษรภาษาอังกฤษแทนจํานวนที่มีคามากหรือนอยมากๆ เชน 1k แทน 1 กิโล 

เปนตน ดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ตัวยอที่ใชในโปรแกรม PSpice for Windows 

ตัวอักษร เอกซโพเนนเชียล จํานวนเต็ม ยกกําลัง 

F, f 1e-15 0.000000000000001 10-15 
P, p 1e-12 0.000000000001 10-12 
N, n 1e-9 0.000000001 10-9 
U, u 1e-6 0.000001 10-6 
M, m 1e-3 0.001 10-3 
K, k 1e3 1000 103 
MEG 1e6 1000000 106 

G 1e9 1000000000 109 
T 1e12 1000000000000 1012 

 
 การบันทึกวงจร และการเปดวงจร 
 หลังจากวาดวงจรที่ตองการจําลองการทํางานแลว ทําการบันทึกวงจรที่สราง โดยการเลือก File แลวตาม
ดวย Save หรือ Save As เพ่ือทําการกําหนดชื่อไฟลที่ใชบันทึก แลวคลิก OK เพ่ือบันทึก ไฟล Schematics ที่
บันทึกจะมีนามสกุล .sch สวนการเปดวงจรท่ีสรางไวแลว ใหเลือก File แลวตามดวย Open ทําการเลือกไฟลที่
ตองการเปด แลวคลิก OK เพ่ือเปด 
 

การสราง Netlist 
 กอนทําการวิเคราะหวงจรตองทําการสราง Netlist เพ่ือทําการแปลงวงจรในรูปแบบกราฟฟกไปเปน
รูปแบบตัวอักษร เพ่ือใหโปรแกรม PSpice สามารถวิเคราะหการทํางานได โดยเลือก Analysis แลวตามดวย 
Create Netlist ถาตองการดูรายละเอียดของวงจรวามีอะไรบาง หรือตรวจสอบ Netlist ใหเลือก Analysis แลวตาม
ดวย Examine Netlist ถาเกิดขอผิดพลาดขึ้นในวงจร การสราง Netlist จะไมผาน โดยโปรแกรมจะแสดง
ขอผิดพลาดขึ้นมาเพื่อใหแกไข 
 
2.2 การกําหนดชนิดของการวิเคราะหวงจร 
 โปรแกรม PSpice for Windows สามารถใชวิเคราะหการทํางานของวงจรไดหลายรูปแบบ เชน การ
วิเคราะหทางดานไฟตรง การวิเคราะหทางดานไฟสลับ หรือการวิเคราะหแบบ Transient รวมท้ังยังใชในการ
จําลองการทํางานของวงจรดิจิตอลไดดวย 
 
 การกําหนดรูปแบบการวิเคราะห 
 กําหนดรูปแบบการวิเคราะหวงจร โดยเลือก Analysis ตามดวย Setup จะปรากฏหนาตางดังรูปที่ 6 ทํา
การเลือกรูปแบบการวิเคราะหโดยการคลิกที่กลองส่ีเหล่ียมหนารูปแบบ ถามีเครื่องหมาย  แสดงวารูปแบบนั้น
ถูกใชในการวิเคราะห ถาคลิกที่ตัวรูปแบบ จะเขาไปสูหนาตางการกําหนดคาตางๆ หลังจากกําหนดคาแลว คลิกที่ 
OK เพ่ือกลับมาสูหนาตาง Analysis Setup แลวคลิก OK อีกครั้งเพ่ือปดหนาตาง 
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รูปท่ี 6 หนาตาง Analysis Setup 
 
 การวิเคราะหวงจร 
 หลังจากสราง Netlist ผาน และกําหนดรูปแบบการวิเคราะหแลว จะสามารถวิเคราะหการทํางานได โดย
ทําได 3 วิธีคือ 

1. กดคีย F11 
2. เลือก Analysis แลวตามดวย Simulate 
3. ที่โปรแกรมกรุปของ PSpice for Windows เลือก PSpice จะปรากฏหนาตาง PSpice ขึ้นมา ใหเลือก 

File ตามดวย Open แลวเปดไฟลนามสกุล .cir ซึ่งเปน Netlist ของวงจรที่ตองการวิเคราะห 
 หลังจากนั้นโปรแกรมจะแสดงผลการวิเคราะหดังรูปที่ 7 
 

 

รูปท่ี 7 ผลการวิเคราะหวงจรดวยโปรแกรม PSpice 
 
2.3 การดูผลลัพธ 
 ถาการวิเคราะหวงจรไมมีขอผิดพลาดโปรแกรมจะรันโปรแกรม Probe เพ่ือใชในการดูผลของสัญญาณให
โดยอัตโนมัติ แตถาหากตองการเปดโปรแกรม Probe เพ่ือดูผลของสัญญาณของวงจรที่ไดวิเคราะหไวแลวใหเลือก 
Probe จากโปรแกรมกรุปของ PSpice for Windows จะปรากฏหนาตาง Probe ดังรูปที่ 8 ใหเลือก File ตามดวย 
Open แลวเลือกไฟลนามสกุล .dat ซึ่งเปนไฟลเอาตพุตจากการจําลองการทํางานดวยโปรแกรม PSpice 
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รูปท่ี 8 หนาตาง Probe 
 
 การเพิ่มรูปสัญญาณ 

1. เลือก Trace แลวตามดวย Add จะปรากฏหนาตาง Add Trace ดังรูปที่ 9 
2. ทําการเลือกสัญญาณที่ตองการดูโดยการคลิกเมาสไปที่สัญญาณนั้นๆ เมื่อคลิกไปแลวจะมีขอความมา

ปรากฏที่ชอง Trace Command: 
3. หลังจากเลือกเสร็จแลวคลิก OK รูปคล่ืนที่ตองการดูจะปรากฏที่หนาตาง Probe ดังรูปที่ 10 

 

 

รูปท่ี 9 หนาตาง Add Trace 



การใชงานโปรแกรม PSpice for Windows เบ้ืองตน 7/15 

 
เอกสารนี้จัดทําข้ึนเพื่อใชในการเรียนการสอนเทานั้น - Educational Use Only 

ksooksood@ieee.org  05/2005 

 

รูปท่ี 10 หนาตาง Probe พรอมรูปสัญญาณ 
 

การลบรูปสัญญาณ 
 การลบรูปสัญญาณที่ไมตองการดูออกจากหนาจอทําไดโดย คลิกที่ขอความใตกราฟของสัญญาณที่ไม
ตองการดู แลวเลือก Edit ตามดวย Delete หรือกดปุม Del รูปสัญญาณที่ไมตองการก็จะถูกลบออกจากหนาจอ 
 
 การดูสวนประกอบความถี่ 
 หากตองการดูสวนประกอบความถี่ (Fundamental of Frequency) ของสัญญาณ โปรแกรม Probe มี
ฟงกชันการวิเคราะหฟูเรียร (Fourier Analysis) เพ่ือใชในการวิเคราะหหาสวนประกอบความถี่ของสัญญาณ โดย
เลือก Probe ตามดวย X axis setting ใหคลิกที่ Fourier ดังรูปที่ 11 จากนั้นจะไดรูปสัญญาณ Fourier ดังรูปที่ 12 
 

 

รูปท่ี 11 หนาตาง X axis setting 
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รูปท่ี 12 หนาตาง Probe ที่แสดงรูปสัญญาณ Fourier 
 

3. การวิเคราะหวงจรแบบ Transient (Transient Analysis) 

 การวิเคราะหวงจรแบบ Transient เปนการวิเคราะหวงจรโดยอยูในฟงกชันของเวลา ถาในวงจรมีอุปกรณ
ประเภท ตัวเก็บประจุ หรือตัวเหน่ียวนําอยูในวงจร สภาวะ Transient จะเกิดขึ้นทันทีที่มีการเปลี่ยนสภาวะของ
สวิตช (จากปดเปนเปด หรือจากเปดเปนปด) ขอควรระวังในการวิเคราะหแบบ Transient ดวยโปรแกรม PSpice 
for Windows คือ การกําหนดคาของชวงเวลา time-step ใหมีขนาดเหมาะสม เพ่ือใหสัญญาณที่ไดมีความแมนยํา
สูง ถากําหนด time-step ใหญมาก สัญญาณที่ไดอาจผิดพลาด แตถากําหนดใหเล็กเกินไป จะทําใหใชเวลาในการ
จําลองการทํางานนานขึ้น 
 

ตัวอยางการวิเคราะหวงจรแบบ Transient 
3.1.1 วาดวงจรตัวอยางดวย Schematics ดังในรูปที่ 13 (ดู Library ของอุปกรณตางๆ ไดที่ภาคผนวก) 
3.1.2 กําหนดคาของอุปกรณ 
3.1.3 บันทึกวงจรที่สราง 
3.1.4 กําหนดรูปแบบการวิเคราะห โดยเลือกวิเคราะหแบบ Transient และกําหนดคาตางๆ ดังรูปที่ 14 
 - Print Step สําหรับกําหนดชวงเวลาระหวางคาเอาตพุตแตละคาที่ใชแสดงผล 
 - Final Time กําหนดชวงเวลาในการจําลองการทํางาน 

 - Step Ceiling กําหนดคาชวงเวลา time-step ในการจําลองการทํางาน 
3.1.4 ทําการจําลองการทํางาน 
3.1.6 ดูสัญญาณผลลัพธที่ไดจาก Probe ดังในรูปที่ 15 
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รูปท่ี 13 วงจรตัวอยางสําหรับการวิเคราะหวงจรแบบ Transient 
 

 

รูปท่ี 14 การกําหนดคาการวิเคราะหแบบ Transient 
 

4. การวิเคราะหวงจรแบบ DC (DC Analysis) 

 ในการจําลองการทํางานทุกครั้ง โปรแกรม PSpice จะทําการคํานวณจุดไบแอสไฟตรง (DC bias-point) 
กอนที่จะไปทําการวิเคราะหแบบอื่น ดังนั้นจึงจําเปนตองเขาใจการวิเคราะหแบบ DC ใน PSpice for Windows 
การวิเคราะหวงจรแบบ DC สามารถแบงออกเปน 3 แบบ คือ การวิเคราะหจุดทํางานไฟตรง (DC Operating point) 
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การวิเคราะหฟงกชันถายโอนสัญญาณขนาดเล็ก (Small-signal Transfer Function) และการวิเคราะหเพ่ือดู
คุณลักษณะถายโอนทางไฟตรง (DC Transfer Characteristic) โดยใช DC Sweep ซึ่งจะกลาวถึงเฉพาะ DC 
Sweep เทานั้น โดยแบงเปน Source Sweep และ Parameter Sweep 
 

 

รูปท่ี 15 สัญญาณผลลัพธของวงจรตัวอยางการวิเคราะหแบบ Transient 
 
 ตัวอยางการวิเคราะหวงจรแบบ DC: Source Sweep 

3.1.1 วาดวงจรตัวอยางดวย Schematics ดังในรูปที่ 16 
3.1.2 กําหนดคาของอุปกรณ 
3.1.3 บันทึกวงจรที่สราง 
3.1.4 กําหนดรูปแบบการวิเคราะห โดยเลือกวิเคราะหแบบ DC Sweep และกําหนดคาตางๆ ดังรูปที่ 17 
 - Name กําหนดชื่อของแหลงจายที่ตองการ Sweep 

- Sweep Type กําหนดชนิดของการ Sweep 
 - Start Value กําหนดคาเริ่มตน 
 - End Value กําหนดคาสุดทาย 
 - Increment กําหนดคาที่เพ่ิมขึ้นตอสเต็ป 
3.1.5 ทําการจําลองการทํางาน 
3.1.6 ดูสัญญาณผลลัพธที่ไดจาก Probe ดังในรูปที่ 18 

 

 

รูปท่ี 16 วงจรตัวอยางสําหรับการวิเคราะหวงจรแบบ DC: Source Sweep 
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รูปท่ี 17 การกําหนดคาการวิเคราะหแบบ DC: Source Sweep 
 

 

รูปท่ี 18 สัญญาณผลลัพธของวงจรตัวอยางการวิเคราะหแบบ DC: Source Sweep 
 
ตัวอยางการวิเคราะหวงจรแบบ DC: Parameter Sweep 

3.1.1 วาดวงจรตัวอยางดวย Schematics ดังในรูปที่ 19 
3.1.2 กําหนดคาของอุปกรณ 
3.1.3 บันทึกวงจรที่สราง 
3.1.4 กําหนดรูปแบบการวิเคราะห โดยเลือกวิเคราะหแบบ DC Sweep และกําหนดคาตางๆ ดังรูปที่ 20 
 - Name กําหนดชื่อพารามิเตอรที่ตองการ Sweep 
3.1.5 ทําการจําลองการทํางาน 
3.1.6 ดูสัญญาณผลลัพธที่ไดจาก Probe ดังในรูปที่ 21 
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รูปท่ี 19 วงจรตัวอยางสําหรับการวิเคราะหวงจรแบบ DC: Parameter Sweep 
 

 

รูปท่ี 20 การกําหนดคาการวิเคราะหแบบ DC: Parameter Sweep 
 

 

รูปท่ี 21 สัญญาณผลลัพธของวงจรตัวอยางการวิเคราะหแบบ DC: Parameter Sweep 
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5. การวิเคราะหวงจรแบบ AC (AC Analysis) 

 การวิเคราะหวงจรแบบหนึ่งที่ใชกันมาก คือการวิเคราะหวงจรเพื่อดูการตอบสนองความถี่ (Frequency 
Response) ของวงจร หรือการวิเคราะหวงจรแบบ AC โดยเปนการปอนสัญญาณรูปคล่ืนซายน (Sinusoidal signal) 
ซึ่งเปนสัญญาณที่มีการเปล่ียนแปลงขนาดและเฟสตลอดเวลาเขาไปในวงจรที่ตองการวิเคราะห แลวทําการเปลี่ยน
ความถี่ของสัญญาณซายนตามที่กําหนดไว เพ่ือดูผลการตอบสนองความถี่ 
 
 ตัวอยางการวิเคราะหวงจรแบบ AC 

3.1.1 วาดวงจรตัวอยางดวย Schematics ดังในรูปที่ 22 
3.1.2 กําหนดคาของอุปกรณ 
3.1.3 บันทึกวงจรที่สราง 
3.1.4 กําหนดรูปแบบการวิเคราะห โดยเลือกวิเคราะหแบบ AC Sweep และกําหนดคาตางๆ ดังรูปที่ 23 
3.1.5 ทําการจําลองการทํางาน 
3.1.6 ดูสัญญาณผลลัพธที่ไดจาก Probe ดังในรูปที่ 24 

 

 

รูปท่ี 22 วงจรตัวอยางสําหรับการวิเคราะหวงจรแบบ AC 
 

 

รูปท่ี 23 การกําหนดคาการวิเคราะหแบบ AC 
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รูปท่ี 24 สัญญาณผลลัพธของวงจรตัวอยางการวิเคราะหแบบ AC 
 

ภาคผนวก 

ตารางที่ 2 Library ของอุปกรณตางๆ 

อุปกรณ Part Library 
ตัวตานทาน R analog.slb 
ตัวเก็บประจุ C analog.slb 
ตัวเหน่ียวนํา L analog.slb 
แหลงจายแรงดัน VSRC source.slb 
แหลงจายแรงดันรูปคล่ืนซายน VSIN source.slb 
แหลงจายกระแส ISRC source.slb 
กราวด AGND port.slb 
จุดตอ BUBBLE port.slb 
พารามิเตอร PARAM special.slb 
ไดโอด 1N914, 1N4001 D1N914, D1N4001 diode.slb 
ซีเนอรไดโอด 1N5239 D1N5239 diode.slb 
ทรานซิสเตอร IRF150 IRF150 pwrmos.slb 
ทรานซิสเตอร 2N3819 J2N3819 jfet.slb 
ออปแอมป LF351 LF351/NS nat_semi.slb 
ออปแอมป LM318 LM318 opamp.slb 
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